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ESTRUTURA CURRICULAR

1° SEMESTRE

DISCIPLINA DESCRICAO C.H. MODALIDADE NAT* PRE-REQUISITOS
FBI5002 Criagao e Tecnologia: Criatividade 40 Presencial E
FBA5004 Histéria da Arte e da Produgéo Criativa 80 Presencial B
FBX5034 Algoritmos 80 Presencial B
FBC4005 Laboratério de Audio 40 Presencial B
FBC4006 Laboratério de Video 80 Presencial B
TDG4022 Projeto Tematico: Audiovisual 40 Presencial E

2° SEMESTRE

DISCIPLINA DESCRICAO .H. MODALIDADE NAT* PRE-REQUISITOS
FBI5009 Introducéo a Inteligéncia Atrtificial 40 Presencial B

FBA5012 Historia da Arte no Século XX 80 Presencial B FBA5004 (T)

FBC5000 Fotografia 80 Presencial B

FBI4023 Programacéo de Computadores | 80 Presencial B FBX5034 (O)

FBI5007 llustracéo e Design Digital 80 Presencial E

TDG4023 Projeto Tematico: Imagem Digital 40 Presencial E FBC5000 (CO) , FBI5007 (CO)

3° SEMESTRE

DISCIPLINA DESCRIQAO C.H. MODALIDADE NAT* PRE-REQUISITOS
TDG4030 Criacdo e Tecnologia: Histéria 40 Presencial E

TDG4031 Semiética Aplicada 80 Presencial B

FBI4014 Programacéo Orientada a Objetos 80 Presencial B FBI4023 (O)

TDG4006 Design Instrucional 40 Virtual E FBI5004 (CT) , FBI5007 (T)
FBI5004 Design de Experiéncias Interativas 80 Presencial E FBIS007 (T) , TDG4006 (CT)
TDG4024 Projeto Tematico: Hipermidia 40 Presencial E FBI5004 (CO) , TDG4006 (CO)

4° SEMESTRE

DISCIPLINA DESCRIGCAO C.H. MODALIDADE NAT* PRE-REQUISITOS
FBI5008 Interagdo Humano-Computador 80 Presencial B FBI5004 (T)

FBI4009 Fundamentos de Banco de Dados 80 Presencial B FBI4014 (O)

TDG4011 Modelagem Digital 80 Presencial E TDG4009 (CT)

TDG4009 Animacéo Digital 40 Presencial E TDG4011 (CT)

TDG4025 Projeto Tematico: Animac&o Digital 40 Presencial E TDG4009 (CO) , TDG4011 (CO)

5° SEMESTRE



DISCIPLINA DESCRIGAO C.H. MODALIDADE NAT* PRE-REQUISITOS

TDG4029 Criagao e Tecnologia: Ciéncia 40 Presencial E

TDG4021 Infraestrutura Tecnol6gica 80 Presencial B

FBI4010 Fundamentos de Engenharia de Software 80 Presencial B FBI4014 (O)

FGU5002 Etica 40  Presencial G

FBI14008 Game Design 80 Presencial E

TDG4026 Projeto Tematico: Jogo Desktop 40 Presencial E FBI4008 (CO) , FBI4014 (O)

6° SEMESTRE

DISCIPLINA DESCRIGAO .H. MODALIDADE NAT* PRE-REQUISITOS
FGU5008 Teoria e Metodologia da Ciéncia 40 Presencial G

FGU5018 Optativa de Formagao Geral 40 Presencial G

TDG4018 Realidade Virtual e Realidade Aumentada 80 Presencial E TDG4026 (O)

TDG4013 Game Design Aplicado 80 Presencial E FBI4008 (O)

TDG4027 Projeto Tematico: Jogo Mobile 40 Presencial E TDG4013 (CO) , TDG4026 (O)

7° SEMESTRE

DISCIPLINA DESCRICAO C.H. MODALIDADE NAT* PRE-REQUISITOS
OPT4048 Optativa 80 Presencial B

TDG4015 Inovagao em Negdcios 40 Presencial E

FBI5003 Desenvolvimento Multiplataforma 80 Presencial B FBI4010 (O) , FBI4014 (O)
TDG4032 Trabalho de Conclusé&o de Curso | 40 Presencial E TDG4027 (O)

TDG4028 Projeto Tematico: App 40 Presencial E FBI5003 (CO)

8° SEMESTRE

DISCIPLINA DESCRICAO C.H. MODALIDADE NAT* PRE-REQUISITOS
OPT4049 Optativa 80 Presencial B
FGU5001 Sociedade, Cultura e Cidadania 80 Presencial G
EMP5000 Empreendedorismo 80 Virtual + B TDG4015 (O)
Préatica
TDG4033 Trabalho de Conclusé&o de Curso I 40 Presencial E TDG4032 (O)

ENADE - Exame Nacional de Desempenho de Estudantes , componente curricular obrigatorio para a concluséo do curso,
instituido pela Lei n° 10.861 de 14-04-2004.

Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS (Decreto n°® 5.626/05), o académico podera cursar com aproveitamento para disciplina
optativa de créditos equivalentes ou como parte de Atividades Complementares.

Legenda Pré-Requisitos: C = Co-Requisito | O = Pré-Requisito Obrigatorio | P = Pré-Requisito Parcial | T = Pré-Requisito Orientativo
* Natureza da Formacéao (Nat.): G = Formagédo Geral | B = Formagao Basica | E = Formagao Especifica
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